Techniktraining - Rucklaufer 01
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Aufbau:

Die Objektkugel wird vor der Mitteltasche aufgebaut. Die Spielkugel wird 1,5 Diamanten davon entfernt zwischen
Mitteltasche und Mittelpunkt aufgebaut.

S:40B5, 1:40A1

Aufgabe:

Die Objektkugel soll in die Mitteltasche versenkt werden, dabei soll die Spielkugel im Positionsfeld P1 stehen
bleiben. Danach werden Spielkugel und Objektkugel wieder neu aufgebaut, und diesmal muss die Spielkugel im
Positionsfeld P2 stehen bleiben. Mit den Positionsfeldern P3 und P4 entsprechend verfahren.

Wertung:

Pro versenkter Kugel in Verbindung mit dem korrekten Positionsfeld gibt es einen Punkt, maximal sind 4 Punkte pro
Durchgang mdglich.
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